FrjedeNereCH HUNJEATWASSERS ARCHTERTUR

Station 1

Farben
1. Schaue dir die Farben der Hundertwasser-Hduser genau an.

2. Nimm dir ein Haus und male es in den passenden Farben aus.

Verwende Buntstifte oder Filzstifte.
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Station 2

Linien

1. Schaue dir die Linien bei den Hundertwasser-Hdusern genau an.

Tipp: Lege ein Lineal unter eine Linie.

2. Nimm dir ein Haus und zeichne passende Linien ein. Verwende

einen schwarzen Filzstift.
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Station 3

Formen: Zwiebeltirme

1. Schaue dir die Tiirme der Hundertwasser-Hduser genau an.

2. Gestalte einen Zwiebelturm. Male dazu den Turm mit
Filzstiften. Die Zwiebel schneidest du aus Papier aus und klebst

ihn dazu. Achte auch auf passende Farben.
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Station 4

Sdulen

1. Schaue dir die Sdulen bei den Hundertwasser-Hdusern genau

an.

2. Gestalte aus Tonpapier eine Hundertwasser-Sdule. Achte auch

auf passende Farben.
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Station b

Baummieter

1. Schaue dir an, wo sich Bdume und Pflanzen bei den

Hundertwasser-Hdusern befinden.

2. Nimm dir ein Haus und .begriine" es mit Baumen und Pflanzen.



FRjEJENSACICH HUNJEATWASSEAS PﬁCHiT'GKTUF\J

Station 6

Fenster

1. Schaue dir die Fenster der Hundertwasser-Hduser genau an.

2. Gestalte jetzt ein grofBes Hundertwasser-Fenster. Male es in

passenden Farben aus.
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